Kartu Nomenklatur
Montessori: Seri
Hewan Nusantara

(Sampel Gratis)
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0 Cara Pakai Kartu Ini

Cetak di kertas tebal bila ada, gunting di garis putus-putus, dan simpan dalam amplop.
Laminating membuat kartu awet dipakai berulang.

= Cara Cetak
v Cetak ukuran A5, pilih Margins: None, centang Background graphics.
v Hemat kertas: cetak di A4 dengan Pages per sheet: 2, lalu gunting.

v Kertas 200-260 gsm paling nyaman dipegang anak.

Kartu Kilat

Tunjukkan kartu cepat satu per satu. Anak menyebut isinya seketika. Mulai 5 kartu,
tambah bertahap.

@ Tunjuk yang Kusebut

Jajarkan 4-6 kartu terbuka. Sebut satu, anak menunjuk kartunya. Balik peran, biar
anak yang menyebut.

= Ambil dan Sebut

Tumpuk kartu tertutup. Anak mengambil satu, menyebut isinya, lalu menyimpan kartu
yang benar sebagai poin.

% Cocokkan 3 Bagian

Jajarkan kartu kontrol. Anak menaruh kartu gambar di sampingnya, lalu mencari kartu
label yang sama. Kartu kontrol jadi kunci periksa mandiri.

Lima Menit Sehari

Kartu paling ampuh dipakai sebentar tapi rutin. Lima menit sehari mengalahkan satu
jam seminggu sekali. Berhenti selagi anak masih senang.



o Apa Itu Kartu Nomenklatur 3 Bagian

Kartu nomenklatur (nomenclature card, disebut juga three-part card) adalah alat bahasa
klasik Montessori untuk memperkaya kosakata anak. Satu objek diwakili tiga kartu yang
saling melengkapi.

e A" -

enyu 3 - kartu label
peny 2 - kartu gambar artu 9 €
kata saja

1 - kartu kontrol gambar saja

gambar + label

/ Kontrol Kesalahan (Control of Error)

Ciri khas alat Montessori: anak bisa memeriksa pekerjaannya sendiri tanpa menunggu
orang dewasa. Kartu kontrol adalah kuncinya. Setelah memasangkan gambar dan
label, anak membandingkannya dengan kartu kontrol. Cocok berarti benar, beda
berarti coba lagi. Rasa mampu tumbuh dari memeriksa sendiri.

Urutan main yang disarankan

v Tahap 1: anak memasangkan kartu gambar ke kartu kontrol yang sama. Murni
mencocokkan bentuk, cocok untuk usia 3 tahun.

v Tahap 2: anak menaruh kartu label di bawah kartu gambar, lalu mengeceknya
dengan kartu kontrol. Anak mulai mengenali bentuk kata.

v Tahap 3: kartu kontrol disimpan. Anak memasangkan gambar dan label dari
ingatan, lalu mengambil kartu kontrol hanya untuk memeriksa.

9¢ Menyiapkan Kartu
v Gunting kartu di garis putus-putus, laminating supaya awet.
v" Simpan dalam tiga amplop: kontrol, gambar, label. Keluarkan 3-6 hewan tiap sesi.

v Bekerja di atas meja bersih atau alas kain, satu alas satu kegiatan.



o Pelajaran Tiga Periode + Daftar Hewan

Cara Montessori mengenalkan kata baru. Pakai 3 kartu kontrol sekali duduk, lima menit
cukup.

Periode 1 - Menamai: letakkan kartu satu per satu sambil berkata "Ini gajah. Ini
komodo. Ini merak." Ucapkan jelas, tanpa tanya jawab dulu.

Periode 2 - Menunjuk: "Tunjukkan komodo!" Anak menunjuk atau mengambil
kartunya. Ulangi acak, periode ini yang paling lama dan paling seru. Keliru? Sebutkan
lagi namanya dengan riang, tanpa kata salah.

Periode 3 - Menyebut: tunjuk satu kartu, tanya "Ini apa?" Anak menyebut sendiri
namanya. Lanjut ke periode ini hanya bila periode 2 sudah lancar.

&M gajah - Sumatra harimau - Sumatra

Wy badak - Jawa

orangutan - Kalimantan

g~ komodo - Nusa Tenggara cenderawasih - Papua

%> jalak bali - Bali

elang - Jawa
‘» maleo - sulawesi anoa - Sulawesi
% banteng - Jawa rusa - seluruh Nusantara
‘& kancil - Sumatra tarsius - Sulawesi
_6 kakatua - Maluku

penyu - laut Nusantara

% bekantan - Kalimantan merak - Jawa

R EY

4% landak - sumatra trenggiling - Kalimantan

Ritme Sesi

Tiga kartu baru per sesi sudah banyak untuk anak kecil. Sesi berikutnya, ulang dulu
kartu kemarin sebelum menambah yang baru. Dalam sebulan santai, 20 hewan ini
tuntas dikuasai.



Lembar K-01 Gunting di garis putus-putus ¢ - 4 kartu

gajah harimau

badak orangutan



Lembar K-02 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu

komodo cenderawasih

jalak bali elang



Lembar K-03 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu

anoa

banteng rusa



Lembar K-04 Gunting di garis putus-putus ¢ - 4 kartu

kancil tarsius

penyu



Lembar K-05 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu

bekantan merak

landak trenggiling



Lembar G-01 Gunting di garis putus-putus ¢ - 4 kartu




Lembar G-02 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu




Lembar G-03 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu




Lembar G-04 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu




Lembar G-05 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu




Lembar L-01 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu

gajah harimau

badak orangutan



Lembar L-02 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu

komodo cenderawasih

jalak bali elang



Lembar L-03 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu

maleo anoa

banteng rusa



Lembar L-04 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu

kancil tarsius

kakatua penyu



Lembar L-05 Gunting di garis putus-putus % - 4 kartu

bekantan merak

landak trenggiling



0 Tanda Anak Menguasai + Langkah Berikutnya

¥ Rubrik Penguasaan Nomenklatur

Naik ke jenjang berikut hanya bila semua baris tercentang Lancar. Kalau belum, ulangi

]
1

1

1

1

[ Yang dinilai Belum Lancar

1

1

: Mencocokkan kartu gambar ke kartu kontrol (10 hewan) OBelum [OLancar
1

: Memasangkan kartu label dengan bantuan kartu kontrol OBelum [OLancar
1

: Menunjuk hewan yang disebut orang tua (periode 2) OBelum [OLancar
1

1

I Menyebut sendiri nama hewan yang ditunjuk (periode 3) OBelum 0O Lancar
1

1

: Memasangkan gambar dan label tanpa kartu kontrol OBelum [OLancar
1

1

1

1

1

dengan senang hati.

Kartu Prestasi: Latihan 7 Hari

Sen Sel Rab Kam Jum Sab Min

Warnai bintang tiap hari kamu berlatih. Tujuh bintang = kamu hebat.

& Pengayaan Setelah Hafal
v Tebak dari ciri: "Hidungnya panjang sekali, siapa dia?" Anak mencari kartunya.

v Kelompokkan: pisahkan kartu jadi burung dan lainnya, atau hewan darat dan
hewan air.

© Langkah Berikutnya

Suka set ini? Lanjutkan ke Perpustakaan Nomenklatur Montessori 12 Tema Lengkap
dari Lilo: dari buah sampai alam, ratusan kartu yang sama rapinya dengan set ini.
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